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e 1�ere ann�ee Le Langage C (INF123)Ann�ee universitaire 2006-2007 S�erie de TP no6Exer
i
e 1E
rire un programme quia) saisit un entier n (0<n<20, faire une fon
tion qui e�e
tue une telle saisie),b) saisit, dans un tableau, n nombres entiers,
) puis qui su

essivement 
al
ule :- la moyenne des �el�ements du tableau (faire une fon
tion qui retourne la moyenne d'untableau d'entiers de n �el�ements), puis aÆ
he la moyenne et les �el�ements du tableau,ave
 leur rang, qui sont sup�erieurs �a la moyenne,- la valeur minimum du tableau (faire une fon
tion qui retourne 
e minimum) puisaÆ
he le minimum et tous les rangs dans le tableau o�u il est atteint.- le nombre maximum de valeurs 
ons�e
utives du tableau qui sont stri
tement posi-tives.Exer
i
e 2Un polynôme �a 
oeÆ
ients r�eelsP (x) = a0 + a1x1 + a2x2 + � � �+ an�1xn�1 + anxnpeut être repr�esent�e sous la forme d'un tableau dont 
haque �el�ement 
orrespond �a un desmonômes du polynôme P . Le but de 
et exer
i
e est d'�e
rire un programme permettant, au
hoix de l'utilisateur, de r�ealiser une des manipulations de base suivantes sur des polynômes :a) saisie de deux polynômes, 
al
ul et aÆ
hage de l'addition de 
es deux polynômes,b) saisie d'un polynôme, 
al
ul et aÆ
hage de sa d�eriv�ee,
) saisie d'un polynôme, d'un r�eel � puis aÆ
hage de l'�evaluation du polynôme en � parl'algorithme de H�orner pr�esent�e 
i-dessous.Pour 
ela, on �e
rira les fon
tions permettant :a) la saisie au 
lavier d'un polynôme dont on 
onnâ�t le degr�e,b) l'aÆ
hage d'un polynôme �a l'�e
ran,
) l'addition de deux polynômes,d) le 
al
ul de la d�eriv�ee d'un polynôme,e) l'�evaluation d'un polynôme en un point � 2 R par l'algorithme de H�orner.L'algorithme de H�orner permet d'�evaluer rapidement un polynôme en un point � 2 R. Il estbas�e sur l'�e
riture suivante du polynôme PP (x) = a0 + x(a1 + x(a2 + � � �+ x(an�2 + x(an�1 + xan)) � � � )):On remarquera dans 
ette �e
riture l'imbri
ation de termes de la forme :ai + x�(un terme de la même forme).



Exer
i
e 3E
rire un programme1. demandant �a l'utilisateur l'ordre n 2 f2; 3; : : : ; 10g d'une matri
e et la forme de 
elle-
iqu'il souhaite parmi (i et j d�esignent des entiers quel
onques entre 1 et n et les exemples
orrespondent au 
as n = 3) :forme 
ontraintes exemples
alaire : i 6= j =) ai;j = 0; et ai;i = aj;j 0� 5 0 00 5 00 0 5 1Adiagonale : i 6= j =) ai;j = 0 0� 1 0 00 �8 00 0 3 1Adiagonale 2 : �a vous de l'�e
rire... 0� 0 0 70 �2 09 0 0 1Atriangulaire sup�erieure : i > j =) ai;j = 0 0� 4 0 �10 1 20 0 �7 1Atriangulaire inf�erieure : �a vous de l'�e
rire... 0� �3 0 05 4 07 �5 1 1Aquel
onque : au
une 0� 6 8 �90 �5 3�4 2 7 1A2. g�en�ere al�eatoirement les 
oeÆ
ients (entiers entre -9 et 9) d'une matri
e de 
ette forme etaÆ
he 
ette matri
e.Exer
i
e 4Le but du programme �a �e
rire est de g�erer une liste d'au plus 50 points de l'espa
e (un pointest form�e de 3 r�eels).E
rire le programme qui permet la saisie d'une liste de points par l'utilisateur, la saisies'a
h�evera lorsque l'utilisateur rentrera le point (0,0,0), puis qui, au 
hoix de l'utilisateur(l'utilisateur pourra e�e
tuer un ou plusieurs traitements) :a) aÆ
he les points sous le format :point 1 point 2 � � � point Px 12.360 6.450 � � � 6.200y -4.850 89.470 � � � 0.100z 5.400 -47.580 � � � 9.100b) retire, si la liste n'est pas vide, un point de la liste par la saisie de son num�ero,
) ajoute, si la liste n'est pas pleine, un nouveau point saisi par l'utilisateur,d) 
al
ule la distan
e entre 2 points i et j de la liste donn�es par l'utilisateur (�e
rire unefon
tion), puis aÆ
he 
ette distan
e.Rappel : distan
e(point i, point j)=pjxi � xj j2 + jyi � yjj2 + jzi � zjj2


