new idea

TRIER 4 NOMBRES

Triez les trois nombres numl , num?2 , num3 et
mettez-les dans les variables t1,t2,t3.

numl = int (input ("Number 1: "))
num2 = int (input ("Number 2: "))
num3 = int (input ("Number 3: "))
t1 = 0
t2 = 0
t3 =0




numl = int{input("Number 1: "}) .
num2 = int{input ("Number 2: "}) Tr]-'er 3’ ﬂOmbI'E‘S
num3d = int{input("Number 3: "))
tl = 0
t2 =0
t3i =0
if numl <= pum?2 and pnuml <= num3:

t1 = numil

if num?2 <= numi:

t2 = num2

t3 = num3
alsa:

t2 = num3

t3 = num?

glif num?2 <= numl and num2 <= aum3:
t1 = num2
if puml <= num3:
t2 = numl

t3 = num3
alsa:
t2 = num3
t3 = pnumi
else:
t1 = num3
if num2 <= numl:
t2 = num2
t3 = ouml
alse:
t2 = numl
t3 = num?
print("Les 3 numeros dans 1'ordre croissant sont : ", tl1, t2, t3)

Triez les quatres nombres num1 ,num2 , num3, num4 et
mettez-les dans les variables t1,t2,t3, t4.

numl = int(input ("Number 1: "))
num2 = int (input ("Number 2: "))
num3 = int (input ("Number 3: "))
num4 = int (input ("Number 4: "))
t1 =0
t2 = 0
t3 =0
t4 = 0




numl = int(input("Number 1: "| 1

num2 = int (input ("Number 2: "| Trler4n0mbres
num3 = int (input ("Number 3: "))

num4 = int(input ("Number 4: "))

tl = 0

t2 = 0

t3 = 0

td = 0

if numl >= num2 and numl >= num3 and numl >= num4:

td = numil
numl = numd

alif num2 >= puml and num2 >= num3d and num2 >= numd:
td = num?2
num2 = num4

elif num3 >= numl and num3 »>= num?2 and num3 >= numd:
t4 = num3

num3 = numd
elif num4 >= puml and num4 >= num?2 and numd4 >= num3:
t4 = numd

Le variable t4 contient le maximum
Les trois nombres restant sont maintenant dans les variables

numl, num2, num3

Et maintenant ... il faut simplement trier num1, num2, num3 .. comme avant!

Trier 5 nombres ?

1. Mettez le maximum dans le variable t5

2. Mettez les nombres restant dans les variables

numl, num2, num3, num4

3. Et maintenant ... il faut simplement trier
numl, num2, num3, numd

... comme avant!
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SOLUTION

btrie

—_—————

ti, t2, t3, t4, t6 =0, 0, 0, 0, O

if nu?l <= ngmi and numl <= num3 and numl <= num4 and numl <= numS:
t = num

elif num2 <= numl and num2 <= naum3d and num2 <= pnumd and num2 <= numb:
tl = num2
num2 = numl

elif num3 <= numl and pum3 <= num2 and num3 <= numd and num3 <= numb:
tl = num3
num3 = puml

glif numd4 <= numl and nomd €= num? and numd <= pum3 and numd <= numb:
t1 = numd
numd = npnumil

else;
t1 = numb
numb = numl

if num2 <= pumd and pnum2 <= numd4 and num2 <= npnumbS:
t2 = num2

elif num3 <= num2 and npum3 <= numd and num3d <= numb:
t2 = num3
num3 = num?

glif numd4 <= num? and nomd €= num3 and numd <= numb:
t2 = numd
numéd = num2

alesa:
t2 = numb
numb = num2

if mumd <= pum4d and pumd <= numb:
t3 = num3
elif numd <= num3 and numd <= numb:
t3 = numd
num4 = numd
alaa:
t3 = numb
numbS = npum3
if num4 <= numb:
t4d = numd
t5 = numb

%4 = pumb
t5 = numd

print ("Dans 1'ordre croissamt : ", tl1, t2, t3, t4, t5)
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PUZZLE

MAGIC TRICK
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ALGORITHME

Supposons que les cing nombres soient stockés dans : num1, num2, num3, num4, nums.

Etape 1: Identifier les deux nombres situés dans le méme intervalle circulaire.
Les nombres étant triés, il suffit de trouver parmi les paires
(numi, num2), (oum?, num3), (oum3, numd) ou (numd, numB).

Etape 2- Calculer la distance minimale (sur le cercle) entre les deux nombres
" trouvés 3 |'étape 1.

la somme des distances dans les deux sens est toujours égale a 13.

. Déterminer lequel de ces deux nombres doit étre placé en premier,
Etape 5: et lequel doit &tre caché.

Etape 4: En fonction de la distance minimale calculée, déterminer la
P *  permutation a appliquer aux trois nombres restants.
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LISTES

mémaoire

nous n’avons aucun
contrdle sur 'emplacement

dans le memoire num2 18
numb 48
numl = 6
num?2 = 18 numé 41
num3 = 30
num4 = 41 numl 6
numb = 48
J numa3 30




Un nouveau type de variable : liste

Une liste est une structure de données
qui contient une série de valeurs.

indice de la liste num[0] i
. . . num[1] 18
0 I 2 3 1 [2_ w
num
num = [6, 18, 30, 41, 48] : fp—
- num [3] 41
print (num) =S o
print( type(num) ) num [4’ i
[6, 18, 30, 41, 48]
<class 'list'>
num -([E, 18, 30, 41, 43% h
print("first num: ", num
i) = mmtor 1 | — [ R 0%,
print("second num: ", num)
num[0] | 6 num [0’ 7
num[1] | 18 num[1] | 18
num[2] | 30 num[2] | 30
num[3] | 41 num [ 3] Z i
num([4] [ 48 num [4] 7 |




Une liste peut contenir plusieurs types

A [4, 8.323, 'hello', "again"]
print (type (A))

print (type (A[0]))

print (type (A[1]))

print (type (A[2]))

print (type (A[3]))

!

<class 'list'>
<class 'int'>
<class 'float'>
<class 'str'>
<class 'str'>

Une liste peut contenir plusieurs types

A = [4, 8.323, 'hello']
print (A)
print ( type(A) )

!

[4, 8.323, 'hello']
<class 'list'>




r =0
print(r, type(r))
une liste vide
r = [0]
&= [ ] print(r, type(x))
print (A) print(r[0], type(x[0]))
print (type (4)) =
[]
<class 'list'> 0 <class 'int'>

[0] <class 'list'>
0 <class 'int'>

Facile de vérifier si un élément est dans la liste, avec mot-clé in :

i b

A = [4, 8.323, 'hello',6 "again"]

if 'hello' in A:

print ("Found it!")
else:

print ("Not found!")

!

Found it!




Facile de vérifier si un élément est dans la liste, avec mot-clé in :

A = [4, 8.323, 'hello', "again"]

if 'hello' net in A:
print ("Found it!")
else:
print ("Not found!")

!

Not found! ]

new idea

LISTE INDICES




indice de la liste

A = [4, 8.323, 'hello', "again", True]

|
\..-'1
W
|
|
|
[—

Leur principal avantage :

vous pouvez accéder au dernier élément d'une liste a ["aide de
l'indice —1 sans pour autant connaitre la longueur de cette liste.

indice de la liste

—d 4 -3 —2 —1
0 1 2 3 !

A = [4, 8.323, 'hello', "again", Truel
print ( A[1] )

print( A[-2])

print( A[4] )

print( A[-1] )

8.323
again
True

True




5  —4 3 2 1
0 1 2 3 4
A = [4, 8.323, 'hello', "again", True]
print ( A[L133] )
print( type( A[1:3] ) )

N il

)

[8.323, 'hello'l ]

<class 'list'>

[ Ala:b] ] — | Alal, Ala+1], ..., A[b-1] |
une liste
tranche
5 4 -3 —9 —1
0 1 2 3 4

A = [4, 8.323, 'hello', "again", Truel
print (A[1:])
print (A[:3])

l

[8.323, 'hello', 'again', True]
[4, 8.323, 'hello']




—9 —4 —3 —2 —1
0 1 2 3 1

A = [4, 8.323, 'hello', "again", Truel
print ( A[1:3] )

print( A[0:0] )

print ( A[1:-1] )

print( A[-1:1] )

¥

[8.323, 'hello']
[1
[8.323, 'hello', ‘'again']
[1
0 1 2 3 4 51 6

A = [3, 43, 'hello', 'goodbye', 3.413, 89, -3]

print{ A[7] )

l

Traceback (most recent call last):
File "/home/nabil/abc.py", line 4, in <module>
print ( A[7] )
IndexError: list index out of range




A=[ [1,2,3], [33,"hi", "def"], [3.41, "abc", 34] ]

A —  liste
premier élément de A : A[O] —— liste
deuxiéme élémentde A: A[1] —— liste

troisiéme élémentde A: A[2] —— liste

pl‘il‘lt(A:Q: ) — [3.41, 'abc', 34]
print(A[1][1]) — hi
print(A[01[1]1) — [ 2

new idea

LLISTE OPERATIONS




Pour calculer la taille d'une liste : 1en

A = [4, 8.323] A = [4, "is", "even"]
print (A) print (A)
print (len(A)) print (1en(A))
J/ '
(4, 8.323] ] [4, 'is', 'even']

Pour calculer la taille d’'une liste : 1en

A = [4, 8.323, 'hello', "again"]
print (4)
print (1en(A))

!

[ [4, 8.323, 'hello', 'again']

4




Pour ajouter un élément a la fin d"une liste : append

A [4, 8.323, 'hello', "again"]
A.append("and again")
print (A)

l

[4, 8.323, 'hello', 'again', 'and again']

Pour ajouter un élément a la fin d"une liste : append

A =[]

print ( type(A) )
A.append("and again")
A.append("and twice")
A.append("and thrice")

print (A)
[

<class 'list'>
['and again', 'and twice', 'and thrice']




Pour ajouter un élément a l'indice i : insert

A = [42, 62, 87, "hello"]

A.insert (3, "and again")

print (A)

¥

[42, 62, 87, 'and again', 'hello']

Pour supprimer un élément a 1'indice i: pop

0 ] 2 3 4 3

A = [4, 63, "hello", 4.134, True, "bye"]
print (A)
x = A.pop (4)

print (A)

print (x) |

T

[4, 63, 'hello', 4.134, True, 'bye']
[4, 63, 'hello', 4.134, 'bye'l]
True




Pour supprimer un élément a I'indice i: pop

0 ] 2 3 4 5

A = [4, 63, "hello", 4.134, True, "bye"]
print (A)
A.pop ()

print (A)

!

[4, 63, 'hello', 4.134, True, 'bye'l]
[4, 63, 'hello', 4.134, Truel

Pour supprimer une tranche des éléments : del

0 1 2 3 4 3]

A = [4, 63, "hello", 4.134, True, "bye"]
print (A)
del A[2:4]

print (A)

i

[4, 63, 'hello', 4.134, True, 'bye']
[4, 63, True, 'bye'l




LISTE: QP

new idea

CRATEURS =,

num
num

num
num

[0]
BN
124
[3]

num = [6, 18, 30, 41, 48]
% = num
Un autre nom de la méme liste ! ATTENTION!
6 num [0] 6
18 num[1] | 18
30 num[2] | 30
41 num [3] 41
48 num[4] |48

num

(4]




num = [6, 18, 30, 41, 48]
B = num
print ("first B is: ", B)
num [0] = 2 num [0]
print ("second B is: ", B) num[1]
num [2]
\L num [3]
num [4]

first B is: [6, 18, 30, 41, 48]
second B is: [2, 18, 30, 41, 48]

g2
18
30
41
41

Pour faire une copie distincte, utilisez 1ist ()

num = [6, 18, 30, 41, 48] num [0]
B = list (num) num [1]
print ("first B is: ", B) num[2]
num [3]

num [0] = 2
print ("second B is: ", B) num [4]
J, num [0]
num/[1]
first B is: [6, 18, 30, 41, 48] num [2]
second B is: [6, 18, 30, 41, 48] .
num [ 3
num[4]

] [N (OS] [
SECEa

> wl—
Bl




Pour vérifier si deux listes sont égales :

A = [1, 5] A =1[1, 5]
B = [1, 5] B = [, 1]
if A == B: if A == B:
print ("Equal!") print ("Equal!")
else: else:
print ("No!") print ("No!l")
Equal!! No!

Attention: L'ordre est important

new idea

LISTE INITIALISATION




Initialisez une liste avec de plusieurs éléments :

A = ['hello'] * 4
print (type (4))

A = [0] * 10 s ()
print (type (A)) \L
print (A)

<class "list'>

["hella"', 'hellsa', 'hells', "hallo']

¥

_ A=1[1 x 10
[;TEZT u:,u;f o, 0, 0, 0, 0, 0] Print (t}TPE (hA))

print (A)

v

<class "list'>
[]

Initialisez une liste avec de plusieurs éléments :

A [ ['hello']l 1 * 4
print (type (4))
print (A)

l

<class 'list'>
[['hello'], ['hello'], ['helle'], ['hello']]




Initialisez une liste avec de plusieurs éléments :

A = [2] * 4
print (A)

Al[2] = 9
print (A)

[2,2,2,2]
[2,2,9,2]

A = [0,0,0,0]

x = 2

A[0] =
Al1] =
A[2] =
A[3] =

M oM M M

print (A)

A[2] = 9
print (A)

1

[2,2,2,2]
[2,2,9,2]

Initialisez une liste avec de plusieurs éléments :

print (A)

print (A)

A=1[['a"] 1 = 3

A[O].append('b"')

ATTENTION!

A = [0,0,0]
x = ['a']
Af0] = x
Al1] = x
Al2] = x
print (A)

A[0].append('b')

print (A)




Initialisez une liste avec de plusieurs éléments :

A= [ ['"hi']*3 ] * 2
print (type (4))
print (A)

A[O0]J[0] = 'hello'

print (A)
<class 'list'>

[[lhiI, 'hi', lhi'l]’ [lhilp 'hi', 'hi']]
[["helle', 'hi', 'hi'l, ['helle', 'hi', 'hi'l]]

Attention: c’est la méme liste !




