
	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	
ATTENTION	:	Ce	document	ne	contient	qu’une	partie	des	chapitres	du	livre	
«	Apprenez	à	programmer	en	Python»,		de	V.	Le	Goff.	Il	s’agit	d’une	sélection	de	
moins	de	100	pages,	n’abordant	que	les	aspects	de	python	liée	au	cours	de	
Modélisation	et	Robotique.	L’intégralité	du	texte	peut	être	trouvé	en	ligne.		

Yann	Chevaleyre	

	

	

	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	
	
Pour	utiliser	Python	chez	vous,	vous	avez	trois	options	(de	la	plus	simple	à	la	plus	complexe)	

• Vous	jouer	avec	Python	en	ligne,	sur	l’un	des	sites	suivants	:	
https://repl.it/	
https://www.brython.info/tests/console.html?lang=fr	
	

• Vous	pouvez	installer	Python	sur	votre	ordinateur,	je	vous	conseille	pour	cela	d’aller	
sur	le	site	suivant	:	https://www.continuum.io/downloads	
et	de	cliquer	sur	«	Graphical	Installer	»	sous	«	Python	3.5	version	»	
	

• Vous	pouvez	enfin	installer	l’environnement	que	nous	utilisons	en	TP.	Pour	cela,	il	
faut	installer	virtualbox	(disponible	ici	:	https://www.virtualbox.org/	),	puis	
télécharger	l’image	Linux	contenant	une	installation	propre	de	Python	à	cette	
adresse	:	http://lipn.univ-paris13.fr/~chevaleyre/pmwiki/files/Xubuntu32.ova	
ensuite,	il	faudra	importer	cette	image	dans	virtualbox.	
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