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ATTENTION : Ce document ne contient qu’une partie des chapitres du livre « Apprenez à programmer en Python»,  de V. Le Goff. Il s’agit d’une sélection de moins de 100 pages, n’abordant que les aspects de python liée au cours de Modélisation et Robotique. L’intégralité du texte peut être trouvé en ligne. 
Yann Chevaleyre
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Pour utiliser Python chez vous, vous avez trois options (de la plus simple à la plus complexe)
· Vous jouer avec Python en ligne, sur l’un des sites suivants :
https://repl.it/
https://www.brython.info/tests/console.html?lang=fr

· Vous pouvez installer Python sur votre ordinateur, je vous conseille pour cela d’aller sur le site suivant : https://www.continuum.io/downloads
et de cliquer sur « Graphical Installer » sous « Python 3.5 version »

· Vous pouvez enfin installer l’environnement que nous utilisons en TP. Pour cela, il faut installer virtualbox (disponible ici : https://www.virtualbox.org/ ), puis télécharger l’image Linux contenant une installation propre de Python à cette adresse : http://lipn.univ-paris13.fr/~chevaleyre/pmwiki/files/Xubuntu32.ova
[bookmark: _GoBack]ensuite, il faudra importer cette image dans virtualbox.
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Qu'est-ce que Python?
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Python est un langage puissant, a la fois facile a apprendre et riche en possibilités.
Dés l'instant ot vous l'installez sur votre ordinateur, vous disposez de nombreuses
fonctionnalités intégrées au langage que nous allons découvrir tout au long de ce livre.

1l est, en outre, trés facile d’étendre les fonctionnalités existantes, comme nous allons le
voir. Ainsi, il existe ce qu’on appelle des bibliothéques qui aident le développeur a tra-
vailler sur des projets particuliers. Plusieurs bibliothéques peuvent ainsi étre installées
pour, par exemple, développer des interfaces graphiques en Python.

Concrétement, voila ce qu’on peut faire avec Python :

— de petits programmes trés simples, appelés scripts, chargés d’une mission trés précise
sur votre ordinateur ;

— des programmes complets, comme des jeux, des suites bureautiques, des logiciels
multimédias, des clients de messagerie. . .

— des projets trés complexes, comme des progiciels (ensemble de plusieurs logiciels
pouvant fonctionner ensemble, principalement utilisés dans le monde professionnel).

Voici quelques-unes des fonctionnalités offertes par Python et ses bibliothéques :

— créer des interfaces graphiques;

faire circuler des informations au travers d’un réseau ;

— dialoguer d’une fagon avancée avec votre systéme d’exploitation ;
— ... et jen passe...

Bien entendu, vous n’allez pas apprendre a faire tout cela en quelques minutes. Mais
ce cours vous donnera des bases suffisamment larges pour développer des projets qui
pourront devenir, par la suite, assez importants.
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