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Propriétés

Détection automatique du nombre de clusters

La topologie des clusters peut être aléatoire

Complexité O(n²)
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Mean Shift à noyau
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Convergence d’un jeu de données
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Montée de gradient  via les K plus 
proches voisins

Complexité

O(j.n.log(n)) par point

O(j.n².log(n))
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La montée de gradient
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Le Locality Sensitive Hashing
•  
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Montée de gradient 
approximative
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Scalabilité du Mean Shift
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Scalabilité du Mean Shift
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Clustering par zones aléatoires
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Problème de l’approche
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Clustering par zone aléatoire approximé
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Scalabilité de la méthode de 
clustering

Clustering par zones aléatoires approximées
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Effets de la montée de 
gradient sur le clustering
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K-Means
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DBSCAN
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Clustering par zones aléatoires
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Conclusion et perspectives
Augmenter la valeur de K

Etudier l’impact sur des problèmes de régression

Améliorer la qualité avec le nombre de blocs

Une montée de gradient et un clustering scalable 
et distribué
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Clustering4Ever

Une API Open Source de clustering distribué

https://github.com/Clustering4Ever/Clustering4Ever
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Merci de votre attention
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